OMUTIT MEZUNLARI OYUN SECiMi, YONETMEN SECiMi VE DONEM iCi OYUN
GCIKARTMA USUL VE ESASLARI YONETMELIGI

BiRiINCi BOLUM

Amag, Kapsam, Dayanak

Madde 1 - Amag:

Bu ydnetmeligin amaci, OMUTIT Mezunlari biinyesinde dénemsel olarak sahnelenecek
oyunlarin se¢imi, yonetmen gorevlendirilmesi ve dénem igi oyunlarin hazirlanmasina iliskin
usul ve esaslari dizenlemektir.

Madde 2 - Kapsam:

Bu ydnetmelik, OMUTIT Mezunlari ¢atisi altinda gergeklestirilecek oyunlarin metin secimi,
yonetmen belirlenmesi, provalar, oyuncu segim sireci, dekor ve kostlim diizenlemeleri ile
mali isleyise dair hususlari kapsar.

Madde 3 — Dayanak:

Bu yénetmelik, OMUTIT Tiizigu ve Topluluk Genel Kurul kararlarina dayanilarak
hazirlanmistir.

iKiNCi BOLUM

Genel ilkeler

Madde 4 - ilke:

OMUTIT biinyesinde hazirlanacak tiim oyunlarda; sanatin evrensel degerleri, topluluk igi
dayanisma, gonulliluk, esitlik, ayrimciliga karsi durus ve demokratik katilim ilkeleri esas
alinir.

UCUNCU BOLUM

Yonetmen Sec¢imi Usul ve Esaslari

Madde 5 — Yonetmen Adayhgi:

(a) Yonetmen adaylari, her yilin 15 Agustos tarihine kadar en az iki oyun 6nerisi ve donem
calisma plani (calisma takvimi ile birlikte) ile birlikte OMUTIT Yénetim Kurulu’na basvuruda
bulunur.



(b) Yénetmen adayligi icin, OMUTIiT te aktif ddnem icerisinde en az bir kez ydnetmen
yardimcihgr yapmis olmak sarti aranir.

Madde 6 — Yonetmen Belirlenmesi:

(a) Basvurular Yonetim Kurulu tarafindan; oyun metni, Mezunlar gelenekleri, oyuncu sayisi,
rol dagihimi gibi konulara gore degerlendirilir.

(b) Yonetmen ve dénem oyunlari, Eylll ayinin ilk haftasi topluluga duyurulur.

DORDUNCU BOLUM

Oyun Se¢im Usul ve Esaslari

Madde 7 — Oyun Segimi:

(a) Secilecek oyunlarda din, dil, irk, siyasi goris vb. herhangi bir ayrimciliga yer veren
soylemler bulunamaz.

(b) Daha 6nceki 10 yilhk donemde sahnelenmis oyunlar tekrar segilemez.

(c) Ayni donemde Aktifler tarafindan sahnelenmekte olan bir oyun secilemez.

BESINCi BOLUM

Dénem i¢i Oyun Cikartma Siireci

Madde 8 — Oyuncu Se¢imi:

(a) Oyunculuk icin basvuru yapanlarin yani sira, yonetmen gerekli gordiigi takdirde baska
oyunculari da kadroya dahil edebilir.

(b) Oyuncu secimi tamamen yénetmenin sorumlulugundadir.
Madde 9 - Prova Takvimi:
(a) Oyun provalari Ekim ayinin ilk haftasinda baslar.

(b) Nisan ayinin son haftasinda kostiim, makyaj, teknik ve sahneleme bitmis olarak genel
prova gerceklestirilir.

(c) Genel provaya mezunlar ve aktifler davet edilir.



Madde 10 — Teknik ve Mali isleyis:

(a) Dekor, kostiim ve makyaj tasarimlari yonetmen koordinasyonunda kadro tarafindan
belirlenir.

(b) Yonetmen donem plani igerisinde mali planini da yonetim kuruluna sunar. Mali plan
icerisinde kostlim, dekor, telif vb. gibi giderler yer almalidir.

(c) Masraflar, yonetmen koordinasyonunda kadro tarafindan karsilanir.

(d) Talep edilmesi halinde oyun masraflari icin OMUTIT biitcesinin olanaklari dahilinde
destek saglanir.

(e) Oyunculuk tamamen gonillulik esashdir. Oyunlardan elde edilen gelirler oyunculara
Ucret olarak verilmeyecektir.

Madde 11 - Festival ve Gelirler:
(a) OMUTIT Ulusal Festivali kapsaminda, her dénem bir oyun {icretsiz olarak sergilenir.

(b) Oyunlardan elde edilen bilet gelirlerinin, oyun giderleri karsilandiktan sonra, en az %30’u
OMUTIT Biitgesine aktarilir. Kalan miktar kadronun inisiyatifindedir.

Madde 12 — Oyun Cikartma Asamasinin Takibi

(a) Yonetmen/yonetmenler yonetim kurulu disindan segilmesi halinde yonetim kurulunun
Uyesi olur.
(b) Yonetmen yonetim kuruluna aylik rapor sunar.

ALTINCI BOLUM
Yururluk ve Yiiritme
Madde 13 - Yururluk:

Bu ydonetmelik, OMUTIT Genel Kurulu tarafindan kabul edildigi tarihte yirirluge girer.



Madde 14 - Yiiriitme:

Bu yonetmelik hiikiimlerini OMUTIT Yénetim Kurulu yiritdr.

Hazirlayan Onaylayan
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